ATIVIDADES DO PORTAL INTERATIVO

ATIVIDADE 02

ANIMANDO OS PERSONAGENS
O que sao

Abra o CONSTRUCTZ2 e abra seu
projeto da AULA 01.

Vamos clicar no sprite 2 depois clicar em BEHAVIORS. Na préxima tela que abri clique no
sinal de + para escolher qual o tipo de BEHAVIOR vai usar. Para o Sprite 2 Escolha
PLATFORM f8 e para o SPRITE escolha SOLID. .
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