INFORMATICA

O CorelDraw é um programa para criagao de desenhos com
vetores, ou seja, retas com dire¢ao, sentido e comprimento.
E muito utilizado por designers para fazer ilustragées e montar
layouts diversos, pois disponibiliza uma ampla gama de recursos.

ABRINDO O PROGRAMA

Ao abrir o programa a primeira tela que vocé tera acessoa é a tela de boas-vindas, na qual
voceé ird escolher a opgao que mais atende sua necessidade no momento. Neste caso vamos
usar a op¢ao novo documento, e na outra tela clicar em ok.

| Criar um novo documento

Nome: | EETYIIIES] |

Destine predefinido: | Padrdo do CorelDRAW v ﬂ ‘
Comegar Tamanho: A4 v
Largura: |210.0 mm _: | milimetros v
@  Novodoamento Altura: 297.0 mm :' Bl =
; Novo baseado em modelo Numero de paginas: ;1 i}l
g Abii recente Modo de cores primarias: _CMYI( v:
? Resolugio da renderizagdo: v dpi
Medo de visualizagdo: .Apn'morado v
| S —— ¥ Configuragdes de cores

2 Descrich
Selecione em uma lista de destinos predefinidos para o documento,
como Web, RGB ou CMYK.

[] Ndo mostrar esta caixa de didlogo novamente

}r Cancelar | Ajuda

CONHECENDO A TELA PRINCIPAL DO PROGRAMA

Ap0ds configurar seu arquivo o Corel Draw é iniciado

) e a tela abaixo sera aBresentada:
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Nomes das ferramentas
usadas no programa
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()) ATIVIDADES DO PORTAL INTERATIVO

AESINRYY2Y  INICIANDO UM DESENHO

Para inicar um desenho no corel basta clicar na ferramenta desejada
na caixa de ferramenta. Apods selecionar a ferramenta basta clicar bom

botao esquerdo do mouse e mantendo ele pressionado
arrastar até obter o objeto desejado

1 Nesse exemplo foi
I desenhado uma

. ELIPSE e um
QUADRADO

ELIPSE

INFORMACOES ADICIONAIS

\|/_ COLORIR DESENHO: Basta clicar em cima do objeto desejado e escolher a cor na caixa de cores.
ﬂ\ APAGAR DESENHO: Clique em cima do objeto desejado e pressione a tecla delete.
FAZER DESENHOS PERFEITOS: Na hora de fazer seu desenho segure a tecla CTRL.

PRATICAR

Utilizando as ferramentas
ELIPSE e RETANGULO
faca o desenho ao lado.



	1: Exercicio 1 pg1
	2: Exercício 1 pg2

