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INICIANDO A PROGRAMACAO

A programacao do jogo € a parte mais interessante
pois vocé podera fazer praticamente quase tudo

que deseja com seus personagens.

1" - Abra seu PROJETO para comecar o trabalho;
2° - Adicione o objeto (KEYBOARD=TECLADO);
3° - Clique na guia EVENT SHEET 1.
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5° Escolha a opcao KEY IS DOWN e clique em NEXT;
6° Clique na opcao <CLICK TO CHOOSE>, pressmne a letra A em seu teclado e clique em OK
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INFORMATICA

CONTINUANDO 0S EVENTOS

Adicione mais 2 eventos apenas alterando as " Start page | layout 1.~ Eventsheet1 x|

teclas. Adicione agora a ea

1 EH Keyboard  Ais down

LETRA«A»-PERSONAGEM VAI PARA AESQUERDA 2 |  EE3Keyboard | D is down
LETRA«D»<PERSONAGEM VAI PARA A DIREITA 3| EEKeyboard

Space is down
BARRA DE ESPACO=PERSONAGEM VAI PULAR

CRIANDO AS AGOES

Clique em ADD ACTION selecione o PERSONAGEM e clique em NEXT;
2° Selecione a opgao SIMULATE CONTROL e clique em NEXT,
3 Em control selecione LEFT e clique em DONE;
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Agora pressione a tecla Fa e teste seu game
com as novas teclas que foram adlcmnadas
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